Z historie vypocetni techniky na MU.
1. Pocitac MSP 2A
Jiri Franek, UVT MU

1 Prehistorie

Védecko-metodické vypocetni stredisko pri Ka-
tedfe matematickych stroji Prirodovédecké fa-
kulty UJEP (dale jen VS) - to byl cely honosny
nazev vypocetniho strediska, které bylo prvnim
specializovanym pracoviStém starajicim se na
univerzité o vypocetni techniku, a tedy i pfimym
zarodkem dnesniho Ustavu vypocetni techniky
MU! . VS vzniklo na jafe roku 1968 a zpocatku
nemélo k dispozici viibec Zadnou vypocetni tech-
niku; ta méla byt dodana az v pribéhu roku. Stu-
denti oboru matematika, specializace numericka
matematika, museli pred rokem 1968 zpracova-
vat své ulohy bud’' na pocitacich VUT (LGP 30,
pozdéji SAAB) nebo Vojenské akademie (pocitac
Minsk 22). Programovalo se v jednoduchém pro-
ceduralnim jazyce MAT 2, pozdéji ve Fortranu,
Cobolu nebo Algolu 60.

Na univerzité byl nejprve porizen a nainstalo-
van analogovy pocita¢ AP-4. Byl to zfejmé uplné
prvni pocita¢, ktery kdy brnénska univerzita
vlastnila (kromé oboru matematika méli s vypo-
Cetni technikou co délat jesté lidé z oboru fy-
zika). Pro rozsahlejsi vypocty se vSak nehodil.
Prvnim skutec¢né univerzalnim pocitacem univer-
zity se stal teprve pocita¢ MSP 2A.

V srpnu 1968 pribyl k pocita¢i AP-4, umisté-
nému v suterénu budovy oboru matematika na
Janackové nameésti, dlouho ocekavany prirustek:
prvni ,sériové” vyrabény pocitac c¢eskoslovenské
vyroby - pocitac MSP 2A. Poznamka k sériovosti:
nejprve byly vyrobeny dva kusy pocitace MSP 2, a
po jistych tpravach pak 10 nebo 11 kusu s ozna-
Cenim MSP 2A; z nichZ hned druhy nebo treti kus
dostala naSe univerzita. Tim také cela série skon-
c¢ila. Ostatni kusy z této ,,obrovské” série dostaly
vesmeés vysoké Skoly (VUT Brno, UK Bratislava,
VSP Nitra, Zapadoceska univerzita v Plzni, VSE
Praha aj.), takZe se mezi nimi okamzité rozbéhla
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¢ila spoluprace a vyména zkuSenosti. Jeden ze
strojii byl dodan brnénskému VUT a zpocatku
byl umistén v budové na Antoninskeé, tedy ,,za ro-
hem”. Tehdejsi vedouci Katedry matematickych
stroju, docent Jifi Horej$? , okamzité zorganizo-
val program spole¢nych seminait, a mezi tech-
nikou a univerzitou byla navazana uzka spolu-
prace na vyvoji programového vybaveni.

2 Pocitac MSP 2A

Pocita¢ MSP 2A byl z dnesSniho hlediska velmi pri-
mitivni. M€l ferritovou pamét’ a registry zaloZené
na tzv. zpoZd'ovacich linkach - coZ byly, laicky
feCeno, stoCené médéné draty. Ty byly velmi cit-
livé na kazdou zménu teploty nebo napajeciho
napéti. TakZe pri kazdé exkurzi k pocitaci, kdy
se na sale objevilo vice osob najednou, docha-
zelo pravidelné k tzv. generalskému efektu, kdy
z duvodu zvySeni teploty na sale (o jeden az dva
stupné) si pocitac ,postavil hlavu“ a bylo potireba
vyckat, aZ se zpozd'ovaci linky ,,protahnou”.

Pamét’ pocitace méla 10000 mist, kazdé s dva-
nacti 5hitovymi dekadickymi znaky. Pamétové
misto mohlo obsahovat bud’ ¢islo v pevné ra-
dové carce nebo dvé strojové instrukce obsahu-
jici dvoumistny operac¢ni kod a ¢tyfmistnou ad-
resu. Soubor instrukci byl dosti obskurni, svou
filozofii v§ak umoznoval nékteré zajimavé pro-
gramatorské triky. Napriklad indexovani viceroz-
mérnych poli se programovalo velmi pohodIné.
Rychlost pocitace MSP byla u béznych prikaza
asi 8000 operaci za sekundu, operace s Cisly
s pevnou radovou ¢arkou byly o néco pomalejsi.
ProtoZe pocita¢ nemél procesor pro vypocty s po-
hyblivou rfadovou c¢arkou, bylo nutno tyto ope-
race emulovat a rychlost vypoctu v pohyblivé
carce byla aZ o dva rady niZsi.

Co se tycCe perifernich zafrizeni, byl pocita¢ vy-
baven dvéma snimaci a dvéma dérovaci pétis-
topé dérné pasky, uzkou 16sloupcovou tiskar-
nou (pouze cislicovou), a mohutnou tzv. ,rych-
lotiskarnou” o 128 sloupcich alfanumerickych
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Obrazek 1: Studenti u operatorske konzoly pocitace MSP 2A

znaku. Pro bezprostredni ovladani pocitace slou-
7il pripojeny elektricky psaci stroj a maly panel
s tlac¢itky pro vlastni start (viz obrazek). Psaci
stroj se také pouzival jako standardni vstup a vy-
stup malého objemu dat.

Pocita¢ nemél Zadny operacni systém nebo jiny
programovy prostiedek, ktery by se dal takto na-
zvat. Prvni akci bylo vZdy zavedeni tzv. zava-
déce - asi metrového kusu dérné pasky, ktery ob-
sahoval jednoduchy program umoznujici zave-
deni vétSich programu. PocitaC také nemél zad-
nou vnéjsi elektronickou pamét’, kam by se daly
ukladat programy a data (ty se dérovaly do dér-
jen tu a tam se objevovaly bubnové magnetické
pameéti, a jedinym pouZzitelnym typem vnéjsi pa-
méti byly magnetopaskové jednotky. Nas technik
zacal okamzité vymyslet zptsob pripojeni mag-
netopaskovych jednotek, dodavanych pro jiné

pocitace, k naSemu MSP. Pripojeni dvou takovych
jednotek se nakonec podarilo. A protoze tato
vnéjsi pamét’ okamzité pozvedla pocita¢ MSP na
podstatné vyssi uroven, byly podobné upravy -
za naseho prispéni - provedeny i na dalSich stro-
jich (UK Bratislava, VSP Nitra, VUT, Plzen).

Programy pro pocita¢ byly psany bud’ pifimo ve
strojovém kodu nebo v Autokddu, coz byl jedno-
duchy jazyk dosti podobny jazyku MAT 2 u Min-
sku 22. Stejny jazyk byl tehdy pouzZivan také
u pocitace Elliot 503, ktery k nam byl dovazen
z Francie. Aby se usSetfila prace, byl prekladac
Autokodu pro Elliot preveden nejprve do jakeé-
hosi mezikodu a poté do strojového kodu MSP -
pocitalo se pritom s tim, Ze mezik6d bude vyu-
Zit pro generovani prekladace i pro jiné typy po-
¢itacta (k cemuz ale nakonec nedoslo). Tento po-
stup mél vzhledem k velkym rozdiliim mezi stro-
jovymi kody obou pocitaci dva fatalni nasledky.



Prvnim bylo to, Ze preklada¢ pro MSP byl neu-
meérné velky - spotfeboval témér celé jedno kolo
dérné pasky. Po jeho zavedeni snimac¢em dérné
pasky se podlaha kolem pocitace zaplnila neko-
necnymi papirovymi ,Spagetami”, jejichZ opétné
namotavani nicilo nervy a ukradalo ¢as. Nemluvé
o statické elektfriné, kterou se namotavajici pra-
videlné nabil, aby pak pfi prvnim dotyku s uzem-
nénym predmétem dostal necekany ,kopanec”.
Druhym nasledkem byla nizka rychlost vypo-
¢td v pohyblivé ¢arce - déleni dvou c¢isel probi-
halo ,rychlosti” asi 120 operaci za sekundu! Neni
proto divu, Ze jednim z naSich prvnich progra-
matorskych cilii bylo napsat preklada¢ znovu a
lépe. To se také nakonec podarilo, rychlost se
zvySila témér stokrat a velikost kotoucu dérné
pasky (kromé prekladace se pouzival i tzv. ,in-
terpret”, néco jako dnesni real-time knihovny za-
kladnich funkci) se zmenSila na polovinu. Dru-
hym nasim programatorskym cilem pak bylo na-
psat program pro ovladani pocitace (tehdy se 1i-
kalo monitor), ktery by usnadnil veSkerou mani-
pulaci obsluhy s nim.

Pres pocatecni problémy bylo pfece jen vyhodou,
7e pocitac¢ byl tak re¢eno ,doma” - k dispozici
bylo takika libovolné mnoZstvi strojového casu
a studenti oboru matematika méli k pocitaci ne-
omezeny pristup. Hned prvni ro¢niky studentt,
které se na MSP ,vyucily”, se blyskly vytvorenim
nékolika prekladacu, z nichz nékteré byly prijaty
do zakladniho programového vybaveni pocitace.
Vzpominam si na navstévu profesora Reichla, au-
tora knihy o Algolu 60 a jednoho z prvnich sku-
tecnych odbornikt na vypocetni techniku u nas.
KdyZ mu docent HoiejS u pocitace predvadél, co
vSe studenti vytvorili za jediny rok v ramci svych
diplomovych a rocnikovych praci, nevéril svym
o¢im a jen udivené kroutil hlavou. Myslim si, Ze
uz nikdy od té doby asi neméli studenti k poci-
taci bliz.

Kromé jiZz uvedenych perifernich zarizeni jsme
k MSP 2A pripojili také souradnicovy zapisovac
Benson, na kterém bylo moZné vykreslovat vy-
sledky numerickych vypocti - grafy, prabéhy
funkci a podobné. To se az dosud napodobo-
valo na rychlotiskarné ve znac¢né nizsi kvalité. Na
tomto plotteru pak také vzniklo mnozstvi gra-
fickych motivi, které se pozdéji objevily na riz-

nych materialech prvnich seminaita a pocitaco-
vych konferenci.

Vzhledem ke svému nevhodnému fyzikalnimu
principu byl poc¢ita¢ MSP 2A znacné nespolehlivy,
a také jeho udrzba byla stale pracnéjsi. Presto
vydrzel v provozu vice nez osm let, nez se né-
kdy po roce 1976 definitivné rozpadl a uz se jej
nepodarilo ozivit. V té dobé uz pokroky ve vypo-
Cetni technice (stejné jako naroky na mnoZstvi a
rychlost vypoc¢t) béZely velmi rychle kupredu a
bylo nacase poohlédnout se po lepSim stroji.

RNDr. Jiri Franek, CSc., dlouholety pracovnik
UVT MU, nastoupil na univerzitu v roce 1968
jako programator tehdy nové zfizovaného Vé-
deckometodického strediska pro vypocetni tech-
niku pri Katedre matematickych stroju Prirodo-
védecké fakulty UJEP. Podilel se na tvorbé za-
kladniho i aplika¢niho vybaveni prvniho univer-
zitniho pocitate MSP 2A. Po vzniku UVT se za-
byval mj. vyvojem systému Sirael pro disketova
pracovisSté Consul a vyvojem aplikaci v oblasti
automatizovanych systému fizeni ASR (mzdové
a ekonomické systémy). Vedle svych odbornych
aktivit proslul také jako vynikajici kreslir a gra-
fik. Vytvarel obrazky, grafiky a plakaty s pocita-
covou tematikou pro konferenci SOFSEM, ilustro-
val fadu pocitacovych texti, skript i knih, a sa-
moziejmé vyuzil svého vytvarného nadani i ke
zpestfeni kazdodenniho Zivota na UVT. Do du-
chodu odeSel koncem roku 2006. O



